
 
 

Безпосередньо навчання 
 

Запропоновані освітні інструменти допоможуть вам зробити уроки 
захоплюючими, веселими і цікавими, а головне, більш 
ефективними. 
 
Khan Academy 
Khan Academy 
Багато вчителів використовують цю прекрасну колекцію матеріалів 
з математики, природничих наук, а також лекції з фінансів і всілякі 
вікторини, щоб доповнити свої навчальні матеріали. 
 
FunBrain 
FunBrain 
Якщо ви шукаєте велику колекцію навчальних ігор, ви можете 
сміливо зупинитися на FunBrain. Тут вчителі можуть знайти для себе 
наочні захоплюючі і веселі посібники з математики і читання. 
 
Educreations 
Educreations 
Це дивовижний онлайн-інструмент для iPad, який дозволяє 
вчителям (або учням) створювати навчальне відео відповідно до 
заданої теми. Ідеальний варіант для навчання або демонстрації 
учнями своїх знань. 
 
Animoto 
Animoto  
Дозволяє легко створювати відео-уроки або презентації для школи 
та обмінюватися ними з учнями. 
 



 
Prezi 
Prezi 
Хочете створити презентації, від яких ваші учні будуть у захваті? 
Скористайтеся таким онлайн-інструментом як Prezi, який дозволяє 
легко перетворити ваш урок у щось неймовірне, і навіть дозволяє 
співпрацювати з учителями. 
 
Quizlet 
Quizlet 
Полегшує педагогам процес створення навчальних посібників для 
школярів, особливо різних карток, які допомагають легко 
запам'ятати важливу інформацію. 
 
MasteryConnect 
MasterConnect  
дозволяє її легко відстежувати і аналізувати, наскільки успішність 
ваших учнів знаходиться у відповідності з державними та іншими 
базовими стандартами. 
 
Kahoot! 
Kahoot! – навчальна програма, що складається з ігор. Тут можна 
зробити серію запитань з кількома варіантами відповідей. 
Формат і кількість запитань залежать від автора. Є можливість 
додавати відео, зображення та діаграми. 
 
PheT 
PhET – набір інтерактивних комп’ютерних моделей на основі 
наукових досліджень для навчання та вивчення фізики, хімії, 
математики та інших наук. PhET-моделювання можна запустити 
в мережі або завантажити безкоштовно з сайту PhET. Симуляції 



 
– це анімовані, інтерактивні та ігрові середовища, де учні 
навчаються через дослідження. 
 
Graasp 
Graasp – платформа, що дає змогу вчителям створювати 
віртуальні дослідницько-навчальні простори, структуровані 
відповідно до фаз навчального процесу. Вчителі можуть дати 
посилання на ці простори своїм учням, що дозволить їм 
навчатися як індивідуально, так і в групах. 
 
Inspiration 
Inspiration – програма, що допомагає візуалізувати навчальний 
процес. Разом з учнями на заняттях можна створювати 
діаграми, картки та схеми. 


