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ПЛАН РОБОТИ 
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«КОМП'ЮТЕРНА ГРАФІКА, ДИЗАЙН І ВІДЕОМОНТАЖ»  

 

№ Найменування роботи 
Термін 

виконання 

1 Обговорення плану роботи гуртка на 2021-2022 н.р. 

Знайомство з матеріалами за темою дизайну. вересень 2023 р. 

2 Знайомство з програмою Adobe Photoshop. вересень 2023 р. 

2.1 Інструменти обробки фото. Цифрова фотографія. 

Використання фільтрів. Використання маски. Основи 

автоматизації.                                                       

Анімація. 

жовтень 2023 р. 

3 Знайомство з програмою Adobe Illustrator. листопад 2023 р. 

3.1 Теоретична частина на тему: «Ергономіка в дизайні». 

Теоретична частина на тему: «Ергономіка web-

сторінок».                                                             

Створення векторних зображень та змішаних 

растрово-векторних композицій. 

грудень 2023 р. 

4 Знайомство з програмою Adobe Premiere Pro. січень 2024 р. 

4.1 Теорія відеомонтажу.                                                 

Основні операції з кліпами на монтажному столі. 

Використання відео переходів. Використання відео 

ефектів.                                                                 

Створення текстового супроводу. Робота зі звуковою 

доріжкою. Збереження готового кліпу. 

лютий 2024 р. 

5 Визначення теми доповіді на наукову конференцію 

студентів і магістрантів ТДАТУ ім. Д. Моторного     

Розробка й обговорення змісту доповіді. 
березень 2024 р. 

6 Обговорення і редагування статті (або тез) для 

збірника наукових праць  
квітень 2024 р. 

7 Підведення підсумків роботи гуртка у 2024-2024 н.р. 

та обговорення перспектив роботи наукового  гуртка 
травень 2024 р. 
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Керівник групи: асистент                        Ганна ГЕШЕВА 

  

 

 

 

Перелік літератури для роботи студентського наукового гуртка: 

 

1. Брюханова Г. Комп'ютерні дизайн-технології. Навчальний посібник. 

Київ: Центр навчальної літератури. 2019. 180 с. 

2. Даниленко В. Дизайн: підручник для вузів. Харків : Видавництво 

ХДАДМ, 2003. 316 с. 

3. Коцюбинський В.Ю., Кабачій В.В. Комп’ютерна графіка. Навчальний 

посібник. Вінниця ВДТУ, 2002. 86 с. 

4. Куленко М. Я. Основи графічного дизайну: Підручник. Київ: Кондор. 

2006. 492 с. 

5. Лаптон Е., Філліпс Дж. Графічний дизайн: нові основи. / пер. з англ. 

Ірина Михайлишена. Київ: ArtHuss. 2020. 262 с. 

6.Михайленко В.Є., Ковальов С.М., Ванін В.В. Інженерна та комп’ютерна 

графіка. Київ: Вища школа, 2004. 

7. Михайленко В.Є., Яковлєв М.І. Основи композиції: Навчальний 

посібник. Київ: Каравела. 2018. 304 с. 

8. Білодід Ю. М. Основи дизайну: навчальний посібник. Київ : Вид. 

ПАРАПАН, 2004. 239 с. 

9. Голобородько В. М. Ергономіка для дизайнерів : підручник. Харків : 

ХДАДМ, 2012. 378 с. 

10. Дизайн і ергономіка. Терміни та визначення основних понять. Чинний 

від 2014-01-01. Київ : Мінекономрозвитку України, 2014. III, 57 с. 

 


