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№ Найменування роботи 
Термін 

виконання 

1 Розробка та обговорення плану роботи гуртка на 
2023-2024 навчальний рік 

вересень 2023 р. 

2 Знайомство зі списком літератури по проблематиці 
гуртка 

вересень 2023 р. 

3 Вивчення методів представлення тривимірних 
моделей та типів цифрового моделювання 

жовтень 2023 р. 

4 Визначення теми та мети наукової статті. 

Підготовка матеріалів для опублікування у збірнику 
матеріалів конференції 

 

листопад 2023 р. 

5 Вивчення можливостей сучасних програмних 

продуктів щодо додавання до тривимірних моделей 

матеріалів та текстур 

 

лютий 2024 р. 

6 Дослідження можливостей сучасних програмних 

продуктів для виконання рендерингу тривимірних 

сцен 

 

березень 2024 р. 

7 Вивчення етапів процесу 3D-принтингу березень 2024 р. 

8 Визначення теми й змісту статті в збірник наукових 
праць 

квітень 2024 р. 

9 Обговорення й редагування статті в збірнику 
наукових праць 

травень 2024 р. 

10 Підведення підсумків роботи гуртка у 2023- 

2024 н.р. та обговорення перспектив наукових 

досліджень 

 

травень 2024 р. 

 

Склад групи: Верещага Ю. 21МБКН 

Назаров Є. 21МБКН  

 
 

Керівник групи: к.т.н. М.Ю. Мірошниченко 
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1. Емброуз Г., Оно-Біллсон Н. Основи. Графічний дизайн 01. Підхід і мова. К.: 

ArtHuss, 2019. 192 с. 

2. Кащеєв Л. Б. Інформатика. Основи комп’ютерної графіки: навчальний 

посібник. Х.: Видавництво «Ранок», 2011. 160 с. 

3. Комп’ютерна графіка : конспект лекцій для студентів усіх форм навчання 

спеціальностей 122 «Комп’ютерні науки» та 123 «Комп’ютерна інженерія» з 

курсу «Комп’ютерна графіка» / Укладач: Скиба О.П. – Тернопіль : 

Тернопільський національний технічний університет імені Івана Пулюя, 2019. 

– 88 с. 

4. Мосіюк О. О. Редактори тривимірної графіки: навчально-методичний 

посібник. Житомир: Вид-во ЖДУ ім. Івана Франка, 2022. 52 с. 

5. Пічугін М. Ф. Комп’ютерна графіка : навч. посібник. Київ: Центр учбової літ., 

2013. 346 с. 

6. Що таке шейдери? Простими словами про складне, URL: 

https://coremission.net/gamedev/chto-takoe-sheidery/ (Дата звернення: 

12.05.2020). 

7. Beacher O. Blender 3D By Example: a project-based guide to learning the latest 

Blender 3D, EEVEE rendering engine and Grease Pencil. Packt Publishing, 2020. 

658 p. 

8. Blain J. M. The Complete Guide to Blender Graphics: Computer Modeling & 

Animation. A K Peters/CRC Press, 2019. 560 p. 


