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1. ОПИС НАВЧАЛЬНОЇ ДИСЦИПЛІНИ 

 

Найменування  

показників   

Галузь знань, на-

прям підготовки, 

освітньо кваліфіка-

ційний рівень  

Характеристика навчальної 

дисципліни  

денна форма навчання 

Кількість кредитів 

- 4 

 

Галузь знань: 

12 „Інформаційні 

технології” 

обов’язкова 

 

Загальна кількість 

годин – 120  Спеціальність 

122 „Комп'ютерні 

науки” 

Курс Семестр 

Змістових модулів  

– 2 
М2 3-й  

Тижневе наванта-

ження:  

аудиторних занять 

–  5 

самостійна робота 

студента – 7 

Ступінь вищої  

освіти:  

„Магістр”  

Вид занять 
Кількість  

годин  

Лекції  20 год.  

Лабораторні 

заняття  
 

Практичні  

заняття  
30 год. 

Семінарські 

заняття  
-  

Самостійна 

робота  70 год. 

Форма контролю:  

екзамен 
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2.  МЕТА ТА ЗАВДАННЯ НАВЧАЛЬНОЇ ДИСЦИПЛІНИ 

 

Метою навчальної дисципліни „Експертні системи та бази знань” є на-

дання знань по основам створення експертних систем та баз знань, засвоєння студен-

тами базових принципів та отримання основних навичок подання і обробки інфор-

мації з інтелектуальних систем; надання знань основних методів рішення задач, їх 

класифікації та планування, представлення знань в інтелектуальних системах, з 

питань експертних систем, створення баз знань, сформувати у студентів знання, 

вміння та навички необхідні для рішення інтелектуальних задач. Для її досягнен-

ня у ході лекційного курсу розглядаються загальні методи рішення задач та їх 

класифікація. Вивчаються основи теорії створення простих та складних інтелек-

туальних систем. На лабораторних заняттях і в ході самостійної роботи здійсню-

ється практичне закріплення отриманих теоретичних знань, а також даються ос-

нови програмування в різних інтелектуальних програмних середовищах. 

Завданнями дисципліни „Експертні системи та бази знань” - надання знань 

по основам створення експертних систем та баз знань в системах штучного інтелекту, 

а також  вивчення принципів роботи в експертних системах та принципів програ-

мування у різних  інтелектуальних програмних середовищах. 

 

Результати навчання (з урахуванням soft skills) 

 

Інтегральна компетентність 

Здатність розв’язувати складні задачі і проблеми професійної діяльності у 

галузі інформаційних технологій або у процесі навчання, що передбачає прове-

дення досліджень та/або здійснення інновацій та характеризується невизначеніс-

тю умов і вимог. 
 

Загальні компетентності: 

ЗК1. Здатність проведення досліджень на відповідному рівні.  

ЗК2. Здатність спілкуватися іноземною мовою. 
ЗК6. Здатність застосовувати знання у практичних ситуаціях 
ЗК9. Здатність розробляти та управляти проектами. 

ЗК10. Здатність оцінювати та забезпечувати якість виконуваних   робіт. 

ЗК14 Навички здійснення безпечної діяльності. 

 

Фахові компетентності 

ФК9. Здатність застосовувати обчислювальний експеримент при дослі-

дженнях. 

 

Soft skills: 

- комунікативні навички: письмове, вербальне й невербальне спілкування; 

уміння грамотно спілкуватися по e-mail; вести суперечки і відстоювати свою по-

зицію, спілкування в конфліктній ситуації; навички створення, керування й побу-

дови відносин у команді;  
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- уміння виступати привселюдно: навички, необхідні для виступів на пуб-

ліці; проводити презентації; 

- керування часом: уміння справлятися із завданнями вчасно;  

- гнучкість і адаптивність: гнучкість, адаптивність і здатність мінятися; 

уміння аналізувати ситуацію, орієнтування на вирішення проблем;  

- лідерські якості: уміння спокійне працювати в напруженому середовищі; 

уміння ухвалювати рішення; уміння встановлювати мету, планувати;  

- особисті якості: креативне й критичне мислення; етичність, чесність, тер-

піння, повага до колег. 

 

 

3. ПРОГРАМА НАВЧАЛЬНОЇ ДИСЦИПЛІНИ 

 

Змістовий модуль 1 Бази знань. Експертні системи 

 

Тема 1. Експертні системи та бази знань. Введення 

[1-5, конспект лекцій за темою 1] 

1.1 Визначення. Призначення експертних систем (ЕС). Завдання, які вирішують 

ЕС. Приклади. Класифікація ЕС. 

1.2 Архітектура ЕС. Структура та робота експертних систем. 

 

Тема 2. Експертні системи реального часу 

[1-5, конспект лекцій за темою 2] 

2.1 Ведення в експертні системи реального часу (ЕСРЧ). Основні виробники 

ЕСРЧ. Архітектура ЕСРЧ. 

2.2 Основні компоненти ЕСРЧ. Розробка експертної системи. Приклад. 

 

Тема 3. Методології створення експертних систем 

[1-5, конспект лекцій за темою 3] 

3.1 Методи створення експертних систем, які засновані на правилах та логиці. 

Принципи та базові етапи створення ЕС. Етапи розробки експертних систем. 

3.2 Взаємодія людей-розробників при створенні ЕС. Труднощі при розробці екс-

пертних систем. Методологія побудови експертних систем. Приклади 

 

 

Змістовий модуль 2 Проектування ЕС. Засоби програмування ЕС 

 

Тема 4. Бази знань. Створення баз знань 

[1-5, конспект лекцій за темою 4] 

4.1 Введення у бази знань (БЗ). Визначення БЗ. Взаємодія БЗ з компонентами ЕС. 

Організація знань у робочій системі. 

4.2 Організація знань у базі даних. Характеристики знань БЗ. Методи придбання 

знань. Створення БЗ. 
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Тема 5. Методи роботи із знаннями. Рішення задач в ЕС 

[1-5, конспект лекцій за темою 5] 

5.1 Знання. Підготовчий та основний етапи роботи із знаннями.  Якісні знання. 

5.2 Критерії використання ЕС для вирішення завдань.  Представлення знань в 

експертних системах. Пошук рішень  в експертних системах. 

 

Тема 6. Інструментальні засоби проектування БЗ та ЕС 

[1-5, конспект лекцій за темою 6] 

6.1 Введення. Аналіз традиційних мов програмування та представлення знань. 

6.2 Інструментальний комплекс для створення експертних систем 

 

Тема 7. Сучасні програмні засоби побудови інтелектуальних  систем 

[1-5, конспект лекцій за темою 7] 

7.1 Об'єктно-орієнтована мова Visual Basic (VB). Можливості мови VB для ство-

рення ЕС. Мова логічного програмування Visual Prolog. 

7.2 Інтегроване інструментальне середовище GURU. Інтегроване інструментальне 

середовище G2 для створення інтелектуальних систем реального часу. 

 

Тема 8. Еволюція ЕС. Перспективи ЕС. Версії мов 

[1-5, конспект лекцій за темою 8] 

8.1 Введення. Історичний розвиток. Еволюція. Перспективи розвитку ЕС. 

8.2 Версії мов логічного програмування Пролог. Великомасштабні експертні сис-

теми. Приклади 
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4. СТРУКТУРА НАВЧАЛЬНОЇ ДИСЦИПЛІНИ  

Номер 

тижня 
Вид занять 

Тема заняття 

або завдання на са-

мостійну роботу 

Кількість 

годин 

балів 
лк лаб 

сем. 

(пр.) 
СРС 

Змістовий модуль 1. Бази знань. Експертні системи 

1 

Лекційне  

заняття 1 

Експертні системи 

та бази знань. Вве-

дення (ч.1) 

2 - - - - 

Практичне 

 заняття 1 

Mini Expert System  

(ч.1) 
- - 2 - 3 

Самостійна  

робота 1 

Особливості ство-

рення експертних си-

стем за допомоги го-

тових програм-

оболонок. 

- - - 7 2 

 

2 

 

Лекційне  

заняття 2 

Експертні системи 

та бази знань. Вве-

дення (ч.2) 

2 - - - - 

Практичне 

 заняття 2 

Mini Expert System  

(ч.2) 
- - 4 - 3 

Самостійна  

робота 2 

Створення експерт-

них систем за допо-

моги мови програму-

вання С++ 

- - - 7 2 

3 

Лекційне  

заняття 3 

Експертні системи 

реального часу. 
2 - - - - 

Практичне 

 заняття 3 

Mini Expert System  

(ч.3) 
- - 2 - 3 

Самостійна 

робота 3 

Створення експерт-

них систем за допо-

моги мови програ-

мування С++ 

- - - 7 2 

 

4 

 

Лекційне  

заняття 4 

Методології ство-

рення експертних 

систем  

2 - - - - 

Практичне 

 заняття 4 

Mini Expert System  

(ч.4) 
- - 4 - 3 

Самостійна 

робота 4 

Критерії непридат-

ності ЕС до рішення 

задач 

- - - 7 2 
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Вид занять 

Тема заняття 

або завдання на 

самостійну роботу 

Кількість 

годин 

балів 
лк лаб 

сем. 

(пр.) 
СРС 

5 

Лекційне  

заняття 5 

Методології ство-

рення експертних 

систем 

2 - - - - 

Практичне 

 заняття 5 

Mini Expert System  

(ч.5) 
- - 3 - 3 

Самостійна  

робота 5 

Перспективи розви-

тку ЕС та ЕСРЧ 
- - - 4 2 

6,7 

Самостійна  

робота 5 

Підготовка до 

ПМК1 
- - - 3 - 

ПМК-1 
Підсумковий конт-

роль за ЗМ1 
- - - - 10 

Всього за змістовий модуль 1:  60 год. 10 - 15 35 35 

Змістовий модуль 2. Проектування ЕС. Засоби програмування ЕС 

8 

Лекційне  

заняття 6 
Бази знань. Ство-

рення баз знань. 
2 - - - - 

Практичне 

 заняття 6 
Expert System at 

Turbo Prolog (ч.1) 
- - 2 - 3 

Самостійна  

робота 6 
Етапи створення ЕС - - - 7 2 

9 

Лекційне  

заняття 7 

Методи роботи із 

знаннями. Рішення 

задач в ЕС. 

2 - - - - 

Практичне 

 заняття 7 
Expert System at 

Turbo Prolog (ч.2) 
- - 4 - 3 

Самостійна  

робота 7 
Перспективи ЕС - - - 7 2 

10 

Лекційне  

заняття 8 

Інструментальні за-

соби проектування 

БЗ та ЕС 

2 - - - - 

Практичне 

 заняття 8 

Expert System at 

Mizar  
- - 2 - 3 

Самостійна  

робота 8 

Виправданість ство-

рення ЕС.  
- - - 7 2 
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Номер 

тижня 
Вид занять 

Тема заняття 

або завдання на 

самостійну роботу 

Кількість 

годин 

балів 
лк лаб 

сем. 

(пр.) 
СРС 

11 

Лекційне  

заняття 9 

Сучасні програмні 

засоби побудови ін-

телектуальних  сис-

тем 

2 - - - - 

Практичне 

 заняття 9 
Expert System at VP 

EXPERT  
- - 4 - 3 

Самостійна 

робота 9 

Відповідність ство-

рення ЕС її мето-

дам 

- - - 7 2 

12 

Лекційне  

заняття 10 

Еволюція ЕС. Перс-

пективи ЕС. Версії 

мов 

2 - - - - 

Практичне 

 заняття 10 

Expert System by 

language С++ 
- - 3 - 3 

Самостійна  

робота 10 

Еволюція ЕС та 

ЕСРЧ 
- - - 4 2 

13,14 

Самостійна  

робота 11 

Підготовка до 

ПМК2 
- - - 3 - 

ПМК-2 
Підсумковий конт-

роль за ЗМ2 
- - - - 10 

Всього за змістовий модуль 2: 60 годин 10 - 15 35 35 

Екзамен     30 

Курсова робота: 30 годин.      

Всього з навчальної дисципліни  60+60=120 год. 100 

 

 

5. ПЕРЕЛІК ПИТАНЬ, ЩО ВИНОСЯТЬСЯ НА  

ПІДСУМКОВІ МОДУЛЬНІ КОНТРОЛІ 

 

Підсумковий модульний контроль 1 
1. Дайте визначення поняттю „експертна система”? 

2. Як функціонує експертна система? 

3. Які функції виконує кожний елемент системи? 

4. Загальна структура експертних систем? 

5. Хто бере участь у розробці експертних систем? 

6. Які типи знань існують у будь-який момент часу в ЕС? 

7. Для яких типів завдань не рекомендується застосовувати ЕС? 

8. Області застосування експертних систем. 
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9. Структура експертних систем. 

10. Типи знань в ЕС. 

11. Відмінності динамічної ЕС від статичної. 

12. Покоління ЕС. 

13. Визначення можливості створення ЕС. 

14. Виправданість створення ЕС. 

15. Відповідність створення ЕС її методам. 

16. Етапи створення ЕС.  

17. Критерії непридатності ЕС до рішення задач. 

18. Критерії застосовності ЕС до рішення задач. 

19. Переваги ЕС перед людиною – експертом. 

20. Які переваги має продукційна ЕС? 

21. Які недоліки має продукційна ЕС? 

22. Як зберігаються знання в ЕС?  

23. Для чого необхідно записувати відповіді користувача в базу даних? 

24. Які операції над списками передбачені в Пролозі? 

25. Які предикати використовуються для додавання і видалення фактів в БД? 

26. Що представляє із себе статична база даних? 

27. Що представляє із себе динамічна база даних? 

28. Який розділ Прологу призначений для  опису предикатів бази даних? 

29. Які основні убудовані предикати для роботи з базами даних Ви знаєте? 

30. Що таке арність відносини? 

31. Що таке елемент відносини? 

32. Що таке потужність відносини? 

33. З яким типом баз даних працює Пролог? 

34. Структура мови Пролог? 

35. Форма запису фактів у Пролог? 

36. Запис імен, типів даних у Пролог? 

37. Запис констант і змінних у Пролог? 

38. Перелічите основні програмні секції Прологу? 

39. Призначення й структура секції Domains? 

40. Призначення й структура секції Predicates? 

41. Призначення й структура секції Database? 

42. Призначення й структура секції Clauses? 

43. Призначення й структура секції Goal? 

44. Структура й принципи створення програми з фактами й правилами? 

45. Які типи предикатів Ви знаєте? 

46. Як обробляється убудований предикат? 

47. Для чого призначені вбудовані предикати введення-виведення? 

48. Основні предикати для роботи зі списками? 
49. Дайте визначення поняттю відкат. 
50. У чому полягає метод відсікання та відкату? 
51. Суть методу повторення? 
52. Що таке бектрекінг? 
53. Дайте визначення поняттю кон’юнкція? 
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54. Дайте визначення поняттю диз'юнкція? 
55. Що таке рекурсія? 
56. У чому полягає метод простої рекурсії? 
57. У чому полягає метод узагальненого правила рекурсії? 

 

 

Підсумковий модульний контроль 2 
1. Як створювати експертні системи за допомоги готових програм-оболонок?  

2. Особливості створення експертних систем за допомоги готових програм-

оболонок? 

3. Як створювати експертні системи за допомоги мови програмування С++? 

4. Особливості створення експертних систем за допомоги мови програмування 

С++? 

5. Як створювати експертні системи за допомоги мови програмування С#? 

6. Особливості створення експертних систем за допомоги мови програмування 

С#? 

7. Що таке система VP-EXPERT? 

8. Що таке продукційна модель? 

9. На що підрозділяється база правил у VP-EXPERT? 

10. Які функції має VP-EXPERT? 

11. Область застосування програми VP-EXPERT? 

12. З чого складається інтерфейс оболонки VP-EXPERT? 

13. Як проводиться робота з VP-EXPERT? 

14. Які оператори для створення БЗ і консультаційного меню у VP-EXPERT ви 

знаете? 

15. Як проводиться заповнення БЗ у VP-EXPERT? 

16. Що таке система Міцар (ES Mizar)? Визначення. 

17. Які особливості експертної системи Міцар (ES Mizar)? 

18. Яка задача ЕС Міцар, яка розглядається? 

19. На чому оснований формалізм ухвалення рішення ЕС Міцар? 

20. Принцип роботи МАІ? 

21. Що використовується для виявлення важливостей критеріїв ЕС Міцар? 

22. З якою матрицею може працювати ЕС Міцар? 

23. Як ви проводили заповнення даних у ЕС Міцар? 

24. Які особливості заповнення даних у ЕС Міцар? 

25.  Що таке „об’єкти” у ЕС Міцар? 

26.  Що таке „критерії порівняння” у ЕС Міцар? 

27.  Кто такі „експерти” у ЕС Міцар? 

28. Призначення „експертів” у ЕС Міцар? 
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7. ІНФОРМАЦІЙНІ РЕСУРСИ 

 

1. Освітній портал ТДАТУ http://op.tsatu.edu.ua/course/view.php?id=898 

2. Наукова бібліотека ТДАТУ http://www.tsatu.edu.ua/biblioteka/ 

3. Сайт кафедри комп’ютерних наук: 

 http://www.tsatu.edu.ua/kn/course/ekspertni-systemy-ta-bazy-znan/ 
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