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1 ОПИС НАВЧАЛЬНОЇ ДИСЦИПЛІНИ 

 

Найменування  

показників   

Галузь знань, 

спеціальність, 

ступінь вищої освіти 

Характеристика навчальної 

дисципліни 

 

денна форма навчання 
(денна або заочна) 

 

Кількість кредитів 5 

Галузь знань 

12 «Інформаційні 

технології» 
 (шифр і назва) 

Обов’язкова 
(обов’язкова або за вибором студента) 

Загальна кількість 

годин – 150 годин Спеціальність 

122 «Комп’ютерні 

науки» 
(шифр та назва) 

Курс Семестр 

Змістових модулів – 2 3-й 5-й 

Тижневе 

навантаження: 

- аудиторних 

занять 4 год. 

- самостійна робота 

студента 11 год. 

Ступінь вищої 

освіти: 

«Бакалавр» 

 

Вид занять 
Кількість 

годин 

Лекції 20 год. 

Лабораторні 

заняття 
- 

Практичні 

заняття 
20 год. 

Семінарські 

заняття 
- 

Самостійна 

робота 
110 год. 

Форма контролю: 

екзамен 
(екзамен або диференційований залік) 

 

 



1. МЕТА ТА ЗАВДАННЯ НАВЧАЛЬНОЇ ДИСЦИПЛІНИ 

 
Метою дисципліни є засвоєння необхідних знань з основ веб- технологій, а 

також формування практичних навичок щодо розробки веб- ресурсів. 

 

Завданням навчальної дисципліни є забезпечення теоретичної підготовки 

студентів з основ веб-технологій, веб-дизайну та веб- програмування та надання 

практичних навичок з розробки веб-ресурсів. 

 

Результати навчання (з урахуванням soft skills) 

Інтегральна компетентність 

Здатність розв'язувати складні спеціалізовані задачі та практичні проблеми у 

галузі комп'ютерних наук або у процесі навчання, що передбачає застосування 

теорій та методів інформаційних технологій і характеризується комплексністю та 

невизначеністю умов. 

 

Загальні компетентності: 

ЗК1. Здатність до абстрактного мислення, аналізу та синтезу. 

ЗК2. Здатність застосовувати знання у практичних ситуаціях. 

ЗКЗ. Знання та розуміння предметної області та розуміння професійної 

діяльності. 

ЗК6. Здатність вчитися й оволодівати сучасними знаннями.  

ЗК7. Здатність до пошуку, оброблення та аналізу інформації з різних джерел. 

ЗК 11.Здатність приймати обґрунтовані рішення. 

 

Фахові компетентності: 

ФК9. Здатність реалізувати багаторівневу обчислювальну модель на основі 

архітектури клієнт-сервер, включаючи бази даних, знань і сховища даних, 

виконувати розподілену обробку великих наборів даних на кластерах стандартних 

серверів для забезпечення обчислювальних потреб користувачів, у тому числі на 

хмарних сервісах. 

 

Програмні результати навчання: 

РН9.Розробляти  програмні  моделі предметних середовищ, вибирати 

парадигму програмування з позицій зручності та якості застосування для реалізації 

методів та  алгоритмів  розв’язання  задач  в галузі комп’ютерних наук. 

РН 10 .Використовувати інструментальні засоби розробки клієнт-серверних 

застосувань, проектувати концептуальні, логічні та фізичні моделі баз даних, 

розробляти та оптимізувати запити до них, створювати розподілені бази даних, 

сховища та вітрини даних, бази знань, у тому числі на хмарних сервісах, із 

застосуванням мов веб-програмування 
 

Soft skills: 

− комунікативні навички: письмове, вербальне й невербальне спілкування; 

уміння грамотно спілкуватися по e-mail; вести суперечки і відстоювати свою 

позицію, спілкування в конфліктній ситуації; навички створення, керування й 

побудови відносин у команді; 



− уміння виступати привселюдно: навички, необхідні для виступів на 

публіці; проводити презентації; 

− керування часом: уміння справлятися із завданнями вчасно; 

− гнучкість і адаптивність: гнучкість, адаптивність і здатність мінятися; 

уміння аналізувати ситуацію, орієнтування на вирішення проблем; 

− лідерські якості: уміння спокійно працювати в напруженому середовищі; 

уміння ухвалювати рішення; уміння встановлювати мету, планувати; 

− особисті якості: креативне й критичне мислення; етичність, чесність, 

терпіння, повага до колег. 
 

Міждисциплінарні зв’язки з урахуванням структурно-логічної схеми 

ОПП «Комп’ютерні науки».   

Перелік навчальних дисциплін, знання з яких потрібні для вивчення освітньої 

компоненти ВТ: «Алгоритмізація та програмування», «Об’єктно-орієнтоване 

програмування», «Бази даних», 

Перелік навчальних дисциплін, вивчення яких у подальшому базується на 

матеріалі освітньої компоненти ВТ: «Крос-платформне програмування». 
 

 

 



2. ПРОГРАМА НАВЧАЛЬНОЇ ДИСЦИПЛІНИ 

 

Змістовний модуль 1. HTML, CSS, JavaScript (основи) 
 

Тема 1. Мова гіпертекстової розмітки HTML [1, c. 23-56; 2, c. 31-86] 

Всесвітнє павутиння. Основи HTML5: елементи (теги) та їх атрибути, базова 

структура документу. Вбудовування вмісту: гіперпосилання, зображення, 

плагіни. 

Тема 2. Створення HTML5 сторінок [1, c. 114-128; 2, c. 94-118] 

Семантична розмітка в HTML5: семантичні елементи, ролі, списки. 

Робота з таблицями. 

Тема 3. Каскадні таблиці стилів CSS [1, c. 136-148; 2, c. 198-231; 3, c. 45-62] 

Знайомство з CSS: визначення та застосування правил (стилів), види 

підключень. Селектори, специфічність і каскадування. Робота з властивостями 

CSS. 

Тема 4. Адаптивний інтерфейс користувача 

Гумове верстання. Медіа-запити. Сучасні методи розмітки: flexbox, grids. 

Тема 5. Мова програмування JavaScript [3, c. 147-156; 4, c. 111-134] 

Знайомство з JavaScript: Типи даних, Вбудовані об’єкти JavaScript, Логічні 

оператори, Робота зі змінними, Використання функцій, Області видимості, 

Перетворення типів, Умовне програмування, Цикли, Обробка помилок. 

Написання коду, тестування та відладка. 
 

Змістовний модуль 2. JavaScript (робота з об’єктами), PHP та клієнт- 

серверна взаємодія 

Тема 6. Робота з об’єктами в JavaScript [4, c. 156-187, 8, с. 36-62] 

Масиви. Доступ до об’єктів DOM. Робота з подіями. Створення об’єктів: 

літеральна форма, шаблон factory, JSON. 

Тема 7. Асинхронні операції [4, c. 268-289, c. 312-329] 

Синхронність. Асинхронність: CALL STACK, Event Loop/WEB API. JQuery 

Deferred (Promise): Deferred Object та його методи. 

Тема 8. Скриптова мова програмування PHP. Вступ [5, c. 21-46] 

Знайомство з мовою програмування РНР: можливості, необхідні засоби, 

приклади. Приклад роботи з формами. Теги. Ізолювання від HTML. Поділ 

інструкцій. 

Тема 9. Скриптова мова програмування PHP. Основи [5, c. 47-62; 6, c. 84-

97] 

Типи даних: маніпуляції з типами, приведення типів, змінні ззовні PHP, 

cookies. Масиви: синтаксис, вбудовані функції, перетворення в масив, 

порівняння, конструкція foreach. ООП: об’єкти (їх властивості та методи), 

наслідування. Callback-функції. Вирази include та require. Обробка помилок. 

PDO. 

Тема 10. Робота з формами [5, c. 143-158; 7, c. 165-184] 

Розуміння веб комунікації: основи протоколу HTTP, коди стану HTTP, 

методи HTTP, відправка даних на сервер, елементи введення, відправка даних 

форми, серіалізація форми. Використання POST або GET. JavaScript fetch(). 



3. СТРУКТУРА НАВЧАЛЬНОЇ ДИСЦИПЛІНИ 

 

Номер 

тижня 
Вид занять 

Тема заняття 

або завдання на 

самостійну роботу 

Кількість 

годин 

балів 
лк лаб 

сем. 

(пр.) 
СРС 

Змістовий модуль 1. HTML, CSS, JavaScript (основи) 

1 

Лекція 1 
Мова гіпертекстової 

розмітки HTML 
2 - - - - 

Практичне 
заняття 1 

Знайомство з 
основами HTML 

- - 2 - 3 

Самостійна  

робота 1 

Підготовка до 

практичного заняття 
- - - 11 2 

2 

Лекція 2 
Створення HTML5 

сторінок 
2 - - - - 

Практичне 

заняття 2 

Створення таблиць за 

допомогою мови 

HTML 

- - 2 - 3 

Самостійна  

робота 2 

Підготовка до 

практичного заняття - - - 11 2 

3 

Лекція 3 
Каскадні таблиці 

стилів CSS 2 - - - - 

Практичне 

заняття 3 

Основи роботи з CSS 

та селекторами - - 2 - 3 

Самостійна  

робота 3 

Підготовка до 

практичного заняття - - - 11 2 

4 

Лекція 4 

Адаптивний 

інтерфейс 

користувача 

2 - - - - 

Практичне 

заняття 4 

Створення меню за 
допомогою CSS3 

- - 2 2 3 

Самостійна  

робота 4 

Підготовка до 

практичного заняття - - - 11 2 

5 

Лекція 5 
Мова програмування 

JavaScript 2 - - - - 

Практичне 

заняття 5 

Знайомство з основами 
JavaScript - - 2 - 3 

Самостійна  

робота 5 

Підготовка до 

практичного заняття - - - 11 2 

6, 7 ПМК 1 
Підсумковий контроль 
за змістовий модуль 1 

- - - - 10 

Всього за змістовий модуль: 75 год. 10 - 10 55 35 

Змістовий модуль 2. JavaScript (робота з об’эктами), PHP та клієнт-серверна 
взаємодія 

8 

Лекція 6 
Робота з об’єктами в 

JavaScript 
2 - - - - 

Практичне 

заняття 6 

JavaScript. Масиви та 

рядки 
- - 2 - 3 



Самостійна 

робота 6 

Підготовка до 

практичного заняття 
- - - 11 2 

9 

Лекція 7 Асинхронні операції 2 - - - - 

Практичне 

заняття 7 

Реалізація 

асинхронного 

виконання 

- - 2 - 3 

Самостійна 

робота 7 

Підготовка до 

практичного заняття 
- - - 11 2 

10 

Лекція 8 

Скриптова мова 

програмування PHP. 

Вступ 

2 - - - - 

Практичне 

заняття8 

Налаштування веб- 

сервера, PHP та MySQL 
- - 2 - 3 

Самостійна  

робота 8 

Підготовка до 

практичного заняття 
- - - 11 2 

11 

Лекція 9 

Скриптова мова 

програмування PHP. 

Основи 

2 - - - - 

Практичне 

заняття 9 

Основи 

програмування на PHP 
- - 2 - 3 

Самостійна      

робота 9 

Підготовка до 

практичного заняття 
- - - 11 2 

12 

Лекція 10 Робота з формами 2 - - - - 

Практичне 

заняття 10 

Розширення PDO (PHP 

Data Objects) та mysqli 
- - 2 - 3 

Самостійна  

робота 10 

Підготовка до 

практичного заняття 
- - - 11 2 

13, 14 ПМК 2 

Підсумковий контроль 

за змістовий 

модуль 2 

- - -  10 

Всього за змістовий модуль 2: 75 год. 10 - 10 55 35 

Екзамен 30 

Всього з навчальної дисципліни 75+75= 150 год. 100 

  



4. ПЕРЕЛІК ПИТАНЬ, ЩО ВИНОСЯТЬСЯ НА ПІДСУМКОВІ 

МОДУЛЬНІ КОНТРОЛІ 

 

Підсумковий модульний контроль 1 

1. Яке призначення HTML тегів? 

2. Як виглядає базова структура HTML документу? 

3. Яке призначення селекторів? 

4. Що таке семантична сторінка? 

5. Що таке гумове верстання? 

6. Селектори, специфічність і каскадування. 

7. За яким принципом створюються таблиці? 

8. Як підключити CSS файл? 
9. Які сучасні методи розмітки існують і в чому їх переваги? 

10. Для чого використовується модуль Flexbox? 

11. Для чого використовується властивість cross axis? 

12. Типи даних та вбудовані об’єкти JavaScript 

13. Робота зі змінними та використання функцій JavaScript. 

14. Як підключити код JavaScript у тілі HTML-документа? 

15. Перетворення типів в JavaScript. 

 

Підсумковий модульний контроль 2 

1. Які засоби необхідні для виконання PHP скриптів? 

2. Які типи даних існують в PHP? 

3. Як отримати доступ до змінних PHP ззовні? 
4. Що таке cookies? 

5. Для чого необхідна конструкція foreach? 

6. Що таке Callback-функції? 

7. Як обробити помилки у PHP? 

8. Для чого використовується PDO? 

9. Як передати дані з форми на сервер? 

10. В чому відмінність метода POST від метода GET? 

11. Як підключити модуль інтерпретатора мови програмування PHP? 

12. Як налаштовується HTTP сервер Apache? 

13. Як виконується включення PHP в HTML документі? 

14. Як виконується підключення до бази даних MySQL? 

15. Як створюється та виконується запит до бази даних MySQL? 

 

 

6. МЕТОДИ НАВЧАННЯ 

Методи навчання, які використовуються в процесі проведення лекційних 

та практичних занять з навчальної дисципліни ВТ: лекції з використанням 

мультимедійних презентацій та проблемного викладання, робота в групах, 

мозковий штурм. 
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