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ПЛЕНАРНЕ ЗАСІДАННЯ
PLENARY SESSION

12:15 А.М.
____________________________________________________

02:00 P.М.

Demirbilek Muhammet • THE EFFECTS OF ARTIFICIAL INTELLIGENCE ON DIGITAL ART

Amit Kumar Goyal • IMPACT OF DIGITAL PAYMENT ON THE ECONOMIC GROWTH OF AN ECONOMY

Chemerys Hanna • COMBATTING DEEPFAKES: THE ROLE OF THE PUBLIC AND DESIGN COMMUNITY

Борисов Вячеслав
Борисов Гліб

• ЦИКЛ Д. КОЛБА – ПЕРСПЕКТИВНА МОДЕЛЬ НАВЧАННЯ МАЙБУТНІХ ГРАФІЧНИХ
ДИЗАЙНЕРІВ

Борисова Світлана
Семенова Євгенія

• ЕТНІЧНІ СИМУЛЯКРИ В УКРАЇНСЬКОМУ ГРАФІЧНОМУ ДИЗАЙНІ

Брянцева Ганна • ВИКОРИСТАННЯ ПРОСТОРУ У ГРАФІЧНОМУ ДИЗАЙНІ ОБКЛАДИНОК КНИЖОК

Ковальчук Майя • ОГЛЯД СВІТОВИХ ТЕНДЕНЦІЙ ГЕЙМДИЗАЙНУ

Брянцев Олександр • ДИЗАЙНЕР ПАПЕРУ, ПРОФЕСІЯ У ПАПЕРОВОМУ МИСТЕЦТВ

Vynogradova Anna • VISUAL IDENTITY OF UKRAINIAN TERRITORIAL COMMUNITIES

Kopeikin Mihail
Gresyk Iryna

• CHALLENGES AND OPPORTUNITIES OF PARTNERSHIP IN DESIGN EDUCATION BETWEEN
ZAPORIZHZHIA NATIONAL UNIVERSITY AND BALTIC INTERNATIONAL ACADEMY

Kryvonos Ivan
Kryvonos Iryna

• DIGITALISATION OF CULTURAL SPACE: PROBLEMS, ADVANTAGES, TRENDS

Кривенко Ольга
Жу Чанпу

• ОГЛЯД ВПЛИВУ КЛІМАТУ НА ФОРМУВАННЯ НАЦІОНАЛЬНОЇ КУЛЬТУРИ ПІВДНЯ
ТА ПІВНОЧІ КИТАЮ

Кардашов Володимир
Кардашов Микола

• АКТУАЛЬНІ ПРОБЛЕМИ ДИЗАЙН-ОСВІТИ І ХУДОЖНЬО-ТВОРЧОГО РОЗВИТКУ
ОСОБИСТОСТІ

Костюк Ольга • ЕСТЕТИЗАЦІЯ ОСВІТНЬОГО СЕРЕДОВИЩА ЯК ПЕРЕДУМОВА ФОРМУВАННЯ
ЕСТЕТИЧНОЇ СВІДОМОСТІ МАЙБУТНІХ ДИЗАЙНЕРІВ

Слітюк Олена
Куликова Ліна

• ПРИНЦИПИ ВИКОРИСТАННЯ ШТУЧНОГО ІНТЕЛЕКТУ В ДИЗАЙНІ

Рашевська Анна • ДИДАКТИЧНІ ОСНОВИ НАЦІОНАЛЬНО-ПАТРІОТИЧНОЇ КОМПЕТЕНТНОСТІ
МАЙБУТНІХ ДИЗАЙНЕРІВ

Шарова Тетяна • РОЗВИТОК ТВОРЧОГО ПОТЕНЦІАЛУ ОСОБИСТОСТІ ЗАСОБАМИ ВІЗУАЛЬНОГО
МИСТЕЦТВА

Шаров Сергій
Мірошниченко Микола

• СУЧАСНІ ТЕХНОЛОГІЇ ТА ДИДЖИТАЛ-ПРОЦЕСИ В КУЛЬТУРНОМУ ПРОСТОРІ:
ЗАГАЛЬНИЙ ОГЛЯД
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СЕКЦІЯ
SECTION 1 Культурологічні проблеми сучасних мистецьких практик

Cultural problems of modern art practices

Бережна Вероніка
Димова Анастасія

• ВИЗНАЧЕННЯ РОЛІ ДИЗАЙНУ У КОМІКСНОМУ ВИДАННІ

Бережна Поліна
Брянцев Олександр

• РЕТРОСПЕКТИВНИЙ ОГЛЯД ВИДІВ ІЛЮСТРАЦІЙ

Борисова Світлана
Кійченко Поліна

• ХАРАКТЕРИСТИКА СТИЛІВ КИТАЙСЬКОЇ КАЛІГРАФІЇ

Винник Марія
Борисов Вячеслав

• СТІМПАНК В ГРАФІЧНОМУ ДИЗАЙНІ

Грін Марія
Кардашов Микола

• РОЗВИТОК КНИЖКОВОЇ ІЛЮСТРАЦІЇ ДЛЯ ДІТЕЙ

Губрак Катерина
Потапенко Микола

• ЗНАЧЕННЯ ДРУКОВАНИХ ВИДАНЬ НА ТЕМУ ВІДЕОІГОР У СУЧАСНІЙ КУЛЬТУРІ

Гузема Антон
Брянцев Олександр

• ОСОБЛИВОСТІ КОМІКСОВОГО СТИЛЮ

Димова Анастасія • ПІДХОДИ ДО КЛАСИФІКАЦІЇ МАЛЬОПИСІВ

Ковальова Софія
Брянцев Олександр

• ІСТОРИЧНІ АСПЕКТИ ДИЗАЙНУ ЕТИКЕТКИ БРЕНДІ

Кривенко Юлія
Потапенко Микола

• ВАЖЛИВІ АСПЕКТИ ДИЗАЙНУ У СВІТІ ІГРОВИХ ЖУРНАЛІВ

Потапенко Микола • ОСНОВНІ ПРИНЦИПИ ВІЗУАЛЬНОЇ ІЄРАРХІЇ У ГРАФІЧНОМУ ДИЗАЙНІ

Саламаха Роман
Ковальчук Майя

• РОЛЬ ТА ЗРУЧНІСТЬ ВИКОРИСТАННЯ ПІКСЕЛЬНОЇ ГРАФІКИ В RPG MAKER

Самусь Юлія
Чемерис Ганна

• ІГРИ В СТИЛІ ПІКСЕЛЬ-АРТ

Снежик Дар’я
Чемерис Ганна

• ОСОБЛИВОСТІ КНИЖКОВОЇ ІЛЮСТРАЦІЇ

Трусова Єва
Мітков Вадим

• АНАЛІЗ АНАЛОГІВ ТА ПРОТОТИПІВ МОБІЛЬНИХ ДОДАТКІВ ДЛЯ ГАЛУЗІ Б’ЮТІ
ІНДУСТРІЇ
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СЕКЦІЯ
SECTION 2 Національне й інтернаціональне в практиці дизайну

National and International in design practice

Борисова Світлана
Семенова Євгенія

• ЕТНІЧНІ СИМУЛЯКРИ В УКРАЇНСЬКОМУ ГРАФІЧНОМУ ДИЗАЙНІ

Vynogradova Anna • VISUAL IDENTITY OF UKRAINIAN TERRITORIAL COMMUNITIES

Гешева Ганна • ДИНАМІКА ТВОРЧОГО СИНТЕЗУ: НАЦІОНАЛЬНЕ ТА ІНТЕРНАЦІОНАЛЬНЕ В
ДИЗАЙНІ

Гієнко Катерина
Чемерис Ганна

• ВІЗУАЛЬНА КОМУНІКАЦІЯ ЯК ЕФЕКТИВНИЙ ІНСТРУМЕНТ ВЗАЄМОДІЇ З
КОРИСТУВАЧАМИ У ПРОСТОРІ

Грицкевич Данило
Ковальчук Майя

• ОСОБЛИВОСТІ ДИЗАЙНУ ГЕОІНФОРМАЦІЙНОЇ КАРТИ РЕКРЕАЦІЙНИХ ЗОН
ЖИТОМИРЩИНИ

Малишева Євгенія
Георгадзе Тетяна

• РОЗРОБКА ПРОТОТИПУ FAMILY LOOK

Зєвахіна Юлія
Потапенко Микола

• СУЧАСНІ ТЕНДЕНЦІЇ В ІЛЮСТРУВАННІ ДРУКОВАНИХ ВИДАНЬ

Івашко Наталія
Георгадзе Тетяна

• ІСТОРІЯ СТАНОВЛЕННЯ ТА СУЧАСНІ ТРЕНДИ WEB-ДИЗАЙНУ

Ковальчук Майя • ОГЛЯД СВІТОВИХ ТЕНДЕНЦІЙ ГЕЙМДИЗАЙНУ

Кривенко Ольга
Жу Чанпу

• ОГЛЯД ВПЛИВУ КЛІМАТУ НА ФОРМУВАННЯ НАЦІОНАЛЬНОЇ КУЛЬТУРИ
ПІВДНЯ ТА ПІВНОЧІ КИТАЮ

Мітков Вадим • ВИЯВЛЕННЯ ТЕХНОЛОГІЧНИХ ОСОБЛИВОСТЕЙ ПОЛІГРАФІЧНОГО
СУПРОВОДУ ТА ВІЗУАЛЬНОЇ ІДЕНТИФІКАЦІЇ ПРОЄКТУ “МИСТЕЦТВО НА
УЛАМКАХ”

Содомора Христина • ОСОБЛИВОСТІ ІНКЛЮЗИВНОГО ДИЗАЙНУ В МІСЬКОМУ СЕРЕДОВИЩІ
УКРАЇНИ

Чехун Єлизавета
Георгадзе Тетяна

• ЕТАПИ РОЗРОБКИ ЛОГОТИПУ ДЛЯ МОВНОЇ ШКОЛИ

Ясик Дар’я
Чемерис Ганна

• ВИЯВЛЕННЯ НАЦІОНАЛЬНОЇ ІДЕНТИЧНОСТІ У ПРОЄКТУВАННІ АЙДЕНТИКИ
ТА КОМУНІКАЦІЙНОГО КОМПЛЕКСУ КАВ'ЯРНІ «MRIYA»
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СЕКЦІЯ
SECTION 3 Сучасні технології в дизайні у контексті діджиталізації культурного простору

Modern design technologies in the context of digitalization of cultural space

Брянцева Ганна • ВИКОРИСТАННЯ ПРОСТОРУ У ГРАФІЧНОМУ ДИЗАЙНІ ОБКЛАДИНОК КНИЖОК

Вересова Влада
Брянцева Ганна

• СТВОРЕННЯ ТА ВИРОБНИЦТВО АРТБУКУ ЧЕРЕЗ ПРИЗМУ МИСТЕЦЬКОГО
ПІДХОДУ ТА УНІКАЛЬНОГО ДИЗАЙНУ

Гаврилюк Артур
Ковальчук Майя

• ДИЗАЙН ЛАНДШАФТІВ ДЛЯ КОМП’ЮТЕРНИХ ІГОР

Ганзіна Владислава
Брянцев Олександр

• СУЧАСНИЙ СТАН ІНФОРМАЦІЙНОГО ДИЗАЙНУ

Гетьман Оксана • БРЕНД, ЯК ЗАСІБ ВІЗУАЛЬНОЇ КОМУНІКАЦІЇ В ГРАФІЧНОМУ ДИЗАЙНІ

Годько Юлія,
Гресик Ірина

• ІНТЕГРАЦІЯ ГРАФІЧНИХ ЕЛЕМЕНТІВ У ДИЗАЙНІ МОБІЛЬНИХ ЗАСТОСУНКІВ

Гордієнко Кирило
Брянцев Олександр

• ОСОБЛИВОСТІ ДИЗАЙНУ ЗАСТОСУНКІВ ФІНАНСОВОГО КЕРУВАННЯ

Ємець Даніель
Ковальчук Майя

• 3D-МОДЕЛЮВАННЯ: МОЖЛИВОСТІ ТА ЗАСТОСУВАННЯ

Лавка Ксенія
Кардашов Володимир

• ПРОЄКТУВАННЯ ФІРМОВОГО СТИЛЮ ТА РЕКЛАМНО - ГРАФІЧНОГО
КОМПЛЕКСУ ДЛЯ САЛОНУ КРАСИ «LADY»

Левченко Діана
Георгадзе Тетяна

• КОНЦЕПТУАЛЬНЕ РІШЕННЯ РОЗРОБКИ ЛОГОТИПУ ДЛЯ КВІТКОВОГО
МАГАЗИНУ

Пилипенко Анна
Чемерис Ганна Вікторія

• ЕТАПИ СТВОРЕННЯ ДИЗАЙНУ ВЕБ-САЙТУ

Пилипко Вероніка
Ковальчук Майя

• СТРУКТУРА ЧАТ-ІНТЕРФЕЙСУ ЯК НЕВІД'ЄМНА ЧАСТИНА В РОЗРОБЦІ
ТЕЛЕГРАМ-БОТУ

Лисько Римма
Георгадзе Тетяна

• ЕТАПИ СТВОРЕННЯ ГОЛОВНОГО ПЕРСОНАЖУ КОМІКСУ

Островський Владислав
Ковальчук Майя

• ОСОБЛИВОСТІ РОЗРОБКИ ДИЗАЙНУ ІГОР З ВІДКРИТИМ СВІТОМ

Лабінська Вероніка • ДИЗАЙН ТА ПОЛІГРАФІЧНІ ОСОБЛИВОСТІ ДРУКОВАНИХ ВИДАНЬ У
ВИДАВНИЧІЙ СПРАВІ
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СЕКЦІЯ
SECTION 4 Європейський та національний вимір реформування дизайн-освіти

European and national dimension of reforming design education

Kopeikin Mihail
Gresyk Iryna

• CHALLENGES AND OPPORTUNITIES OF PARTNERSHIP IN DESIGN EDUCATION BETWEEN
ZAPORIZHZHIA NATIONAL UNIVERSITY AND BALTIC INTERNATIONAL ACADEMY

Борисов Вячеслав
Борисов Гліб

• ЦИКЛ Д. КОЛБА – ПЕРСПЕКТИВНА МОДЕЛЬ НАВЧАННЯ МАЙБУТНІХ ГРАФІЧНИХ
ДИЗАЙНЕРІВ

Брянцев Олександр • ДИЗАЙНЕР ПАПЕРУ, ПРОФЕСІЯ У ПАПЕРОВОМУ МИСТЕЦТВ

Рашевська Анна • ДИДАКТИЧНІ ОСНОВИ НАЦІОНАЛЬНО-ПАТРІОТИЧНОЇ КОМПЕТЕНТНОСТІ
МАЙБУТНІХ ДИЗАЙНЕРІВ

СЕКЦІЯ
SECTION 5 Формування творчого потенціалу особистості засобами візуального мистецтва

Formation of creative potential of personality by means of visual art

Калашник Олександр • ФОРМУВАННЯ ТВОРЧОГО ПОТЕНЦІАЛУ ОСОБИСТОСТІ ОПЕРАТОРА В РОБОТІ
НАД АУДІОВІЗУАЛЬНИМ ТВОРОМ

Кардашов Володимир
Кардашов Микола

• АКТУАЛЬНІ ПРОБЛЕМИ ДИЗАЙН-ОСВІТИ І ХУДОЖНЬО-ТВОРЧОГО РОЗВИТКУ
ОСОБИСТОСТІ

Костюк Ольга • ЕСТЕТИЗАЦІЯ ОСВІТНЬОГО СЕРЕДОВИЩА ЯК ПЕРЕДУМОВА ФОРМУВАННЯ
ЕСТЕТИЧНОЇ СВІДОМОСТІ МАЙБУТНІХ ДИЗАЙНЕРІВ

Ніконенко Вікторія • ВІЗУАЛЬНЕ МИСТЕЦТВО ЯК ЗАСІБ ФОРМУВАННЯ ТВОРЧОГО ПОТЕНЦІАЛУ
ОСОБИСТОСТІ

Шарова Тетяна • РОЗВИТОК ТВОРЧОГО ПОТЕНЦІАЛУ ОСОБИСТОСТІ ЗАСОБАМИ ВІЗУАЛЬНОГО
МИСТЕЦТВА
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СЕКЦІЯ
SECTION 6 Генеративний та синтетично відтворений медіаконтент як проблема сучасності

Generative and synthetically reproduced media content as a problem of modernity

Chemerys Hanna • COMBATTING DEEPFAKES: THE ROLE OF THE PUBLIC AND DESIGN COMMUNITY

Demirbilek Muhammet • THE EFFECTS OF AI ON DIGITAL ART

Kryvonos Ivan
Kryvonos Iryna

• DIGITALISATION OF CULTURAL SPACE: PROBLEMS, ADVANTAGES, TRENDS

Kumar Amit • IMPACT OF DIGITAL PAYMENT ON THE ECONOMIC GROWTH OF AN ECONOMY

Георгадзе Тетяна • ШТУЧНИЙ ІНТЕЛЕКТ В МЕДІА: РИЗИКИ І ПЕРСПЕКТИВА

Лубко Дмитро • ВИКОРИСТАННЯ CHATGPT: ВИКЛИКИ ТА ПЕРЕВАГИ

Слітюк Олена
Куликова Ліна

• ПРИНЦИПИ ВИКОРИСТАННЯ ШТУЧНОГО ІНТЕЛЕКТУ В ДИЗАЙНІ

Сьомкін Олексій • ШТУЧНИЙ ІНТЕЛЕКТ У ГРАФІЧНОМУ ДИЗАЙНІ: НАТХНЕННЯ ДЛЯ ТВОРЧОСТІ ТА
ІННОВАЦІЙ

Чемерис Ганна • ГЕНЕРАТИВНИЙ ТА ДИНАМІЧНИЙ ДИЗАЙН ЯК СУЧАСНИЙ ТРЕНД БРЕНДИНГОВИХ
КОНЦЕПЦІЙ

Шаров Сергій
Мірошниченко Микола

• СУЧАСНІ ТЕХНОЛОГІЇ ТА ДИДЖИТАЛ-ПРОЦЕСИ В КУЛЬТУРНОМУ ПРОСТОРІ:
ЗАГАЛЬНИЙ ОГЛЯД

Шпирко Дар’я • ВПЛИВ ШТУЧНОГО ІНТЕЛЕКТУ НА ТВОРЧІСТЬ ТА АВТОРСЬКЕ ПРАВО

Круглий стіл за секцією 6 “Генеративний та синтетично відтворений медіаконтент як проблема сучасності” проводиться
в рамках імплементації проєкту «Розробка методології критичного мислення та педагогічної підтримки для протидії
дезінформації та маніпулюванню штучно відтвореним медіаконтентом.» за підтримки Французького Центру
Досліджень у Гуманітарних і Соціальних Науках (CEFRES) CEFRES, UAR 3138 CNRS–MEAE.
________________________________________________________________________________________________________________________________

Roundtable on Section 6 "Generative and Synthetically Reproduced Media Content as a Contemporary Issue" is held within the
framework of the implementation of the project "Development of Methodology of Critical Thinking and Pedagogical Support to
Counteract Disinformation and Manipulation of Artificially Reproduced Media Content," supported by the French Center for
Research in Humanities and Social Sciences (CEFRES) CEFRES, UAR 3138 CNRS–MEAE.
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