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Загальний опис навчальної дисципліни 

Метою вивчення дисципліни «Графічний дизайн цифрових 
мультинаправлених додатків» - здобуття базових навичок з принципів 
розробки графічного наповнення цифрових додатків. Дослідження 
існуючого стеку технології та здобуття сталих знань в індустрії з 
навичками самостійного розвитку.  

Завдання дисципліни «Графічний дизайн цифрових 
мультинаправлених додатків» - навчитися алгоритмам визначення, 
модифікації та розробки пайплайну графічного наповнення відповідно 
до поставленої задачі (чітко визначеної\умовно визначеної). На підставі 
визначеного пайплайну розробити контент для інтеграції в застосунок 
засобами розробки: 3ds Max, Blender, Maya, Substance, Rizom. – 3d 
редактори. Adobe Photoshop, Adobe Illustrator. – 2d редактори. Unity, 
UE4-5. – Графічні двигуни. 

Політика курсу. Для забезпечення високої якості знань необхідно 
виконувати наступні умови: не пропускати навчальні заняття й не 
спізнюватися на них; систематично брати активну участь у освітньому 
процесі; чітко й вчасно виконувати навчальні завдання; брати активну 
участь у науково-дослідній роботі студентів; виключати мобільний 
телефон під час занять і під час контролю знань; вчасно виконувати і 
здавати завдання для самостійної роботи; відпрацьовувати пропущені 
заняття; дотримуватись академічної доброчесності. 
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Орієнтовний перелік тем лекцій 
1. Сучасний стан та напрями розвитку цифрової графіки. 
2. Основи тривимірної графіки. Створення, модифікація та властивості 
3D об'єктів. 
3. Онови двомірної графіки. Цільове призначення графічного пакету від 
вимог завдання. 
4. Базис та етапи класичного пайплайну розробки контенту до 
застосунку віртуальної реальності. 
5. Підготовка до текстурування, збір референсів. Текстурування. 

6. Інтеграція контенту до інтерактивного двигуна UE5. 

Орієнтовний перелік тем практичних занять 
1. Задачі ті інструменти 2d графіки 
2. Задачі ті інструменти 3d графіки 
3. Інтерфейс 3-х вимірного редактора 3D-Max 
4. Методи створення простих об’єктів в 3D-Max 
5. Побудова проекту з використанням шарів 
6. Розробка HP, LP, UV 
7. Принципи опрацювання базової форми об’єкту 
8. Матеріали та шейдери. PBR 
9. Налаштування властивостей імпорту UE5 
10. Кодування текстурних карт і графічних каналів 
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