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Загальний опис навчальної дисципліни 

Метою вивчення дисципліни «Основи графічного дизайну» є 
набуття базових знань і навичок у сфері створення візуального 
контенту, ознайомлення з ключовими принципами композиції, 
кольорознавства, типографіки та графічної обробки зображень.  

Завдання дисципліни «Основи графічного дизайну» полягає у 
вивченні основних принципів розробки графічного контенту для різних 
медіа, аналізі візуальних трендів і практичному застосуванні 
дизайнерських інструментів. Студенти навчаться створювати дизайн-
проєкти відповідно до визначених технічних і художніх вимог, 
застосовуючи такі програмні засоби, як Adobe Photoshop, Adobe 
Illustrator, Figma та інші графічні редактори. 

Політика курсу. Для забезпечення високої якості знань необхідно 
виконувати наступні умови: не пропускати навчальні заняття й не 
спізнюватися на них; систематично брати активну участь у освітньому 
процесі; чітко й вчасно виконувати навчальні завдання; брати активну 
участь у науково-дослідній роботі студентів; виключати мобільний 
телефон під час занять і під час контролю знань; вчасно виконувати і 
здавати завдання для самостійної роботи; відпрацьовувати пропущені 
заняття; дотримуватись академічної доброчесності. 
 

Орієнтовний перелік тем лекцій 
1. Основи графічного дизайну: історія, сучасні тенденції та напрямки 

розвитку. 
2. Композиція у графічному дизайні: принципи побудови візуальних 

елементів. 
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3. Основи кольорознавства: теорія кольору та її застосування в дизайні. 
4. Типографіка та робота з текстом: вибір шрифтів, композиція, 

читабельність. 
5. Цифрові графічні редактори: огляд інструментів та можливостей. 

 
Орієнтовний перелік тем практичних занять 

1. Задачі ті інструменти 2d графіки 
2. Ознайомлення з графічними редакторами Adobe Photoshop та Adobe 

Illustrator. 
3. Робота з формами, лініями та кольорами в цифровому дизайні. 
4. Основи створення логотипів та фірмового стилю. 
5. Композиційні прийоми у графічному дизайні. 
6. Робота з текстом: вибір шрифтів, форматування, стилістика. 
7. Основи векторної графіки: створення іконок та графічних елементів. 
8. Обробка зображень, ретуш та корекція кольору. 
9. Проєктування макетів для веб-дизайну та соціальних мереж. 
10. Підготовка графічних матеріалів до друку та цифрових публікацій. 
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