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Загальний опис навчальної дисципліни 

Метою вивчення дисципліни «Проєктування інтерактивного 
віртуального середовища» є оволодіння принципами, методами та 
технологіями, необхідними для розробки інтерактивних цифрових 
середовищ у Unreal Engine та Unity. Студенти здобудуть знання про 
сучасні підходи до створення віртуальних просторів, техніки 3D-
моделювання, матеріали та текстури, систему освітлення, фізичних 
ефектів та інтеграцію графічного контенту у високотехнологічні 
середовища.  

Завдання дисципліни «Проєктування інтерактивного віртуального 
середовища» – вивчення технологічного пайплайну створення 
віртуального середовища з акцентом на Unreal Engine та Unity. 
Здобувачі вищої освіти навчаться: моделювати 3D-об’єкти з урахуванням 
оптимізації для інтеграції у рушії; розробляти та застосовувати матеріали 
на основі PBR-технологій; створювати освітлення та систему тіней у 
віртуальних сценах; налаштовувати фізичні ефекти, симуляцію динаміки 
та взаємодію об’єктів у реальному часі; працювати з ландшафтами, 
небесним куполом, частинковими системами та інтерактивними 
механіками. 

Політика курсу. Для забезпечення високої якості знань необхідно 
виконувати наступні умови: регулярне відвідування занять та активна 
участь у роботі; своєчасне виконання навчальних завдань та проєктів; 
дотримання академічної доброчесності; опановувати новітні підходи до 
розробки віртуальних середовищ через аналіз сучасних технологій. 
 
 
 

http://www.tsatu.edu.ua/kn/people/myroshnychenko-mykola-jurijovych/
http://www.tsatu.edu.ua/kn/people/myroshnychenko-mykola-jurijovych/


Орієнтовний перелік тем лекцій 
1. Основи створення віртуальних середовищ: технології та тренди 

розвитку. 
2. Архітектура та функціональні можливості Unreal Engine та Unity для 

VR/AR. 
3. Процес розробки 3D-оточення: від концепту до інтеграції у рушій. 
4. Робота з матеріалами та текстурами: PBR, UV-розгортка, 

текстурування у Substance Painter. 
5. Освітлення та глобальне освітлення у Unreal Engine та Unity. 
6. Фізичні симуляції та взаємодія об'єктів у віртуальному середовищі. 
7. Оптимізація сцен та графічного контенту для роботи у реальному 

часі. 
 

Орієнтовний перелік тем практичних занять 
1. Ознайомлення з інтерфейсом Unreal Engine та Unity, базові 

налаштування. 
2. Створення та імпорт 3D-об’єктів у рушії, оптимізація моделей. 
3. Робота з матеріалами: створення PBR-шейдерів та застосування 

текстур. 
4. Освітлення сцени: глобальне освітлення, тіні, ефекти атмосфери. 
5. Створення анімацій та динамічних об’єктів у Unreal Engine та Unity. 
6. Використання фізичного рушія для взаємодії об'єктів. 
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