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Загальний опис навчальної дисципліни 

Метою вивчення дисципліни «Розробка ігрового віртуального 
середовища» є вивчення процесу розробки ігрових застосунків та його 
етапів, тенденцій та особливостей розвитку ігрового ринку в різні 
періоди часу, визначення ролі геймдизайнера в процесі розробки, а 
також набуття практичних навичок роботи з ігровими рушіями та 
ігровими ресурсами. 

Завдання дисципліни «Розробка ігрового віртуального 
середовища»: 
‒ вивчення методів проектування та програмної реалізації ігрового 

віртуального середовища; 
‒ вивчення принципів побудови, структури та прийомів роботи з Unity; 
‒ вивчення методів організації роботи групи розробників ігрового 

віртуального середовища; 
‒ формування навичок проектування, реалізації, оцінки якості ігрового 

додатку. 
 

Політика курсу. Для забезпечення високої якості знань необхідно 
виконувати наступні умови: регулярне відвідування занять та активна 
участь у роботі; своєчасне виконання навчальних завдань та проєктів; 
дотримання академічної доброчесності; опановувати новітні підходи до 
розробки віртуальних середовищ через аналіз сучасних технологій. 
 

Орієнтовний перелік тем лекцій 
1. Огляд галузі розробки комп’ютерних ігор 
2. Основи створення віртуальних середовищ. 
3. Архітектура та функціональні можливості Unity. 
4. Процес розробки 3D-оточення: від концепту до інтеграції у рушій. 
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5. Освітлення в Unity. 
6. Фізичні симуляції та взаємодія об'єктів у віртуальному середовищі. 
 

Орієнтовний перелік тем практичних занять 
1. Інструментарій розробника комп’ютерних ігор 
2. Текстури, матеріали та елементи сцени Unity 3D 
3. Створення інтерфейсу користувача  
4. Unity 3D в режимі 2D 
5. Створення персонажу за допомогою Unity 3D 
6. Побудова ігрових рівнів  
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